
KS 26/32

Oświadczenie w Social Media

„Kto buduje na ludzkiej głupocie, ten buduje pewnie i trwale.”

Karta akcji
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Ta karta nic nie robi. 
Możesz opcjonalnie napisać na kartce  
kod „5P13RD4L4J 5L3d21U”, by przypomnieć  
sobie stare, dobre czasy.





KS 28/32

Owocowy Wtorek

„Owocowe Poniedziałki? Zróbmy z tego Owocowe Wtorki. 
Poniedziałki źle się kojarzą.”

Karta akcji

Wydajność programistów nie zmienia się.  
Za to pracownicy działu HR czują się spełnieni 
(dobierasz pod koniec tej tury dodatkową kartę  
za każdego kontrolowanego pracownika działu HR).
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KS 29/32

Unicode

Jeśli posiadasz programistę z tą kartą wiedzy,  
to możesz w każdej chwili sprawdzić następną  
kartę w talii.
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Wiedza +3

„I  unicode.”?



KS 30/32

Unicode

„I  unicode.”

Jeśli posiadasz programistę z tą kartą wiedzy,  
to możesz w każdej chwili sprawdzić następną  
kartę w talii.

221 3

Wiedza +3

?



KS 31/32

Scary Ponglish Code

„Z okazji Halloween udekorowaliśmy nasze biuro wycinkami 
kodu źródłowego rządowych projektów.”

Tę kartę wiedzy możesz zagrywać również na 
pracownikach działu HR, PM i Agile Coach.  
Jeśli zagrasz ją na programiście, to otrzyma  
(2) dodatkowe punkty wypalenia.

Wiedza +3
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